REGULAMENTO GERAL

Rodeio de Adriandpolis / Pr— 27 e 28 de julho de 2024

DOCUMENTOS OBRIGATORIOS DOS ANIMAIS

So ingressarao no evento Rodeio de Adriandpolis localizado no estado do
Parana, animais que portarem os seguintes documentos: exames de anemia
infecciosa negativo e na validade, carteira de vacinagdo, guia de transporte
animal original. ATENGAO NAO SERA PERMITIDA A ENTRADA DE
ANIMAIS SEM OS DOCUMENTOS EXIGIDOS ACIMA.

TRAJES DOS COMPETIDORES

Trajes exigidos para categorias e classificatorias, uso de boné, chapéu ou
capacete, camisa ou camiseta, calca e bota.

Trajes exigidos para a final do rodeio, uso obrigatorio de chapéu ou capacete,
camisa manga longa com botao ou body western, calca e bota. ATENGAO
CASO O COMPETIDOR NAO ESTIVER SEGUINDO A REGRA ACIMA, ELE
SERA DESCLASSIFICADO.

INSCRICOES

As inscri¢cdes serao feitas pelo sistema de gerenciamento de provas (SGP),
através do site www.sgpsistema.com

O pagamento devera ser realizado até no dia 26/07 (sexta feira), caso o
competidor ndo realizar o mesmo, ndo podera entrar em pista para competir.

Enviar o comprovante de pagamento para o numero (41) 99547-3416 Anna.
- Nao sera efetuada a devolugao do valor da inscrigdo caso o competidor
desistir da mesma.



Categoria Valor
Test horse baliza 6 metros R$ 50,00
Baliza 6 metros kids. R$ 100,00
Baliza 6 metros feminino R$ 100,00
Baliza 6 metros abertos. R$ 100,00
Test horse 3 tambores R$ 50,00
3 tambores iniciante R$ 100,00
3 tambores jovem A R$ 100,00
3 tambores jovem B R$ 100,00
3 tambores amador R$ 100,00
3 tambores kids (rodeio) R$ 150,00
3 tambores feminino (rodeio) R$ 150,00
3 tambores aberto (rodeio) R$ 150,00

O pagamento devera ser feito atras do pix adam@aguiaequipamentos.ind.br ou
transferéncia bancaria agencia 0001 conta 17295343-0 banco c6 nome Adam
de Biassio.

REGRA GERAL - Dois competidores ndo podem competir com o
mesmo animal em qualquer uma das categorias.

REPARO - O reparo de pista vai ser realizado da seguinte forma
test horse: a cada 10 passadas, as demais categorias a cada 5
passadas.

FOTOCELULA- Caso o equipamento falhar, o competidor sera autorizado a
apresentar-se novamente no final da respectiva categoria, ou repetir a passada
de imediato, caso o competidor assim solicite.

ANIMAIS - Sera permitido animais de todas as ragas.

PAGAMENTOS DAS PREMIACOES - Sera feito por pix, o competidor
premiado deve enviar sua chave pix para o numero (41) 995473416 — Anna.

Pagamento sera realizado entre dia 29 e 30 de julho de 2024

CATEGORIA

A ordem de cada categoria sera sorteada via sistema sgp.

SABADO - Inicio as 08h00 da manha com as seguintes categorias:



- Test horse baliza 6 metros
- Baliza 6 metros kids.

- Baliza 6 metros feminino.
- Baliza 6 metros abertos.

CLASSIFICATORIA RODEIO

- Test horse 3 tambores
- 3 tambores kids

- 3 tambores feminino

- 3 tambores aberto

CATEGORIAS

- 3 tambores iniciante
- 3 tambores jovem A
- 3 tambores jovem B
- 3 tambores amador

DOMINGO - Inicio as 08h00 da manha com as seguintes categorias:
CLASSIFICATORIA RODEIO

- Test horse 3 tambores
- 3 tambores kids

- 3 tambores feminino

- 3 tambores aberto

FINAL DO RODEIO EM 3 TAMBORES

- Domingo a noite.

REGRAS DAS CATEGORIAS

SEIS BALIZA

A prova da baliza 6 metros € uma competicdo de precisao ao cronébmetro, vale
dizer, o vencedor sera o que fizer o percurso em menor tempo. As seis balizas
sdo colocadas em linha reta, perpendicularmente a linha de partida/chegada.
O concorrente podera iniciar a prova passando a direita ou a esquerda da linha
da baliza e obedecer ao diagrama correspondente a entrada escolhida.
Penalidades:

1 — Sera desclassificado na passagem o concorrente que errar 0 percurso ou
cair do cavalo.

2 — A cada baliza derrubada o competidor sera penalizado em 5 segundos.
Somente sera considerada caida uma baliza quando sua parte plastica tocar o
solo.



3 - Ultrapassar o tempo de 1 (um) minuto para iniciar sua apresentacao, o
competidor sera desclassificado.

Desempate

Havera desempate apenas no primeiro, segundo e terceiro lugar, referente a
prova, tendo mais uma passada para cada conjunto que esteja empatado, sera
descartado o tempo de empate e validado o tempo da nova passada.

f
4 |

Partida

Kids — idade até 10 anos e peso livre. Direito a auxilio na pista pelo seu
treinador ou responsavel.

Feminina — Qualquer idade e peso livre. Direito a auxilio na pista pelo seu
treinador ou responsavel

Aberta — Qualquer idade e peso livre. Direito a auxilio na pista pelo seu
treinador ou responsavel

Premiacgao - Rateio de 60% do arrecadado, sendo premiado para 1° lugar
50%, para o 2° lugar 30% e 3° lugar 20%.

Troféu para 1°, 2° e 3° lugar.

TRES TAMBORES

A prova dos trés tambores € uma competicdo de precisao ao cronbmetro, vale
dizer, o vencedor sera o que fizer o percurso em menor tempo. O Competidor
com o cavalo correra para o tambor N° 1, passando pela esquerda do mesmo,
completara uma volta de aproximadamente 360° em torno; dirigir-se-a entéo,
para o tambor N° 2, passando pela direita do mesmo e completara uma volta
de 360°, seguindo entdo ao tambor N° 3, passando pela direita do mesmo e faz
outra volta de mais ou menos 360°; dispara para a linha de chegada. O
percurso podera ser realizado em sentido inverso. O cavaleiro podera dirigir-se
ao tambor N° 2, seguir o N° 1 e por ultimo o N°3. Sendo invertido também o
lado contornado do tambor. A linha de partida e de chegada vai estar
visivelmente demarcadas com balizas. O percurso devera ser mantido com
exatiddo. E permitida a PARTIDA a todo galope.



Penalidades:

1 — Sera desclassificado na passagem o concorrente que errar 0 percurso ou
cair do cavalo.

2 — A cada tambor derrubado o competidor sera penalizado em 5 segundos.
Somente sera considerado caido um tambor quando sua parte lateral tocar o
solo.

3 - Ultrapassar o tempo de 1 (um) minuto para iniciar sua apresentagao, o
competidor sera desclassificado.

Desempate

Havera desempate apenas no primeiro, segundo e terceiro lugar, referente a
prova, tendo mais uma passada para cada conjunto que esteja empatado, sera
descartado o tempo de empate e validado o tempo da nova passada.

3 tambores iniciante — Qualquer idade e peso livre, competidores com até 10
provas, direito a auxilio na pista pelo seu treinador ou responsavel

3 tambores jovem A — Competidores de 11 até 14 anos de idade e peso livre.
Direito a auxilio na pista pelo seu treinador ou responsavel.

3 tambores jovem B - Competidores de 15 até 18 anos de idade e peso livre.
Direito a auxilio na pista pelo seu treinador ou responsavel.

3 tambores amador — Competidores acima de 19 anos, n&o profissional, ou
seja, competidores que nao tenham como profisséo as atividades relativas a
lida com cavalos. Se um cavaleiro amador competir qualquer prova da ABQM e
ou outras entidades, profissional. (exemplo: treinadores, tratadores,
domadores, professores). Em caso de duvidas a comissao organizadora
podera exigir a apresentacao da carteira de trabalho para pagar premiagao.

Premiacgao - Rateio de 60% do arrecadado, sendo premiado para 1° lugar
50%, para o 2° lugar 30% e 3° lugar 20%.
Troféu para 1°, 2° e 3° lugar.



RODEIO DE 3 TAMBORES

O Competidor com o cavalo correra para o tambor N° 1, passando pela
esquerda do mesmo, completara uma volta de aproximadamente 360° em
torno; dirigir-se-a entao, para o tambor N° 2, passando pela direita do mesmo e
completara uma volta de 360°, seguindo entdo ao tambor N° 3, passando pela
direita do mesmo e faz outra volta de mais ou menos 360°; dispara para a linha
de chegada. O percurso podera ser realizado em sentido inverso. O cavaleiro
podera dirigir-se ao tambor N° 2, seguir o N° 1 e por ultimo o N°3. Sendo
invertido também o lado contornado do tambor. A linha de partida e de chegada
vai estar visivelmente demarcadas com balizas. O percurso devera ser mantido
com exatiddo. E permitida a PARTIDA a todo galope.

Penalidades:

1 — Sera desclassificado na passagem o concorrente que errar 0 percurso ou
cair do cavalo.

2 — A cada tambor derrubado o competidor sera penalizado em 5 segundos.
Somente sera considerado caido um tambor quando sua parte lateral tocar o
solo.

3 - Ultrapassar o tempo de 1 (um) minuto para iniciar sua apresentacao, o
competidor sera desclassificado.

Classificatoria

Cada competidor podera participar com quantos animais quiser, sendo assim
indo apenas com um animal para a final de domingo.

1 ° classificatoria sera realizada no sabado, classificando 4 competidores que
tiverem o menor tempo de pista, indo diretamente para a final de domingo.



2 ° classificatéria acontecera no domingo, classificando 4 competidores que
tiverem o menor tempo de pista, indo diretamente para a final de domingo a
noite.

Caso o competidor quiser melhorar seu tempo da classificatéria, o mesmo ira
descartar seu tempo de sabado tentando um novo tempo na classificatéria de
domingo. Havendo o descarte, se classificara o competidor com o quinto menor
tempo de sabado, este descarte devera ser feito antes do inicio da
classificatéria de domingo.

Caso tiver empate entre 4° e 5° colocado o desempate sera da seguinte forma,
os competidores empatados terdo mais uma passada para cada conjunto
empatado, passada que sera somente para desempate, sendo considerado o
tempo de empate para a somatdria da final.

Final do rodeio ocorrera no domingo a noite junto com a montaria em touros.

Ganhara o competidor com a menor somatoria, sendo somado o tempo de
classificagdo com o tempo da final.

Caso ocorra empate, sera somado o premio e dividido para os competidores
empatados o troféu sera definido por sorteio.

Kids — idade até 10 anos e peso livre. Direito a auxilio na pista por seu
treinador ou responsavel.

Aberta — Qualquer idade e peso livre. Direito a auxilio na pista por seu
treinador ou responsavel

Feminina — Qualquer idade e peso livre. Competidoras do sexo feminino.
Direito a auxilio na pista por seu treinador ou responsavel.

Feminina Aberta kids

1° R$ 1.200,00 + 1° R$ 1000,00 + 1° R$ 400,00
Troféu Troféu + Troféu

2° R$ 800,00 + 2° R$ 600,00 + 2° R$ 300,00
Troféu Troféu + Troféu

3° R$ 400,00 + 3° R$ 200,00 + 3° R$ 100,00
Troféu Troféu + Troféu

4° R$ 150,00 + 4° R$ 100,00 + 4° R$ 100,00
Troféu Troféu + Troféu

5° R$ 150,00 + 5° R$ 100,00 + 5° R$ 100,00
Troféu Troféu + Troféu

6° R$ 100,00 + 6° Troféu 6° Troféu
Troféu

7° R$ 100,00 + 7° Troféu 7° Troféu
Troféu

8° R$ 100,00 + 8° Troféu 8° Troféu
Troféu




