




1. Início da Prova
A prova terá início às 09h00.

2. Categorias
A ordem das categorias seguirá conforme cartaz oficial, sendo elas:
 Baliza
 Baby
 Test Horse
 Kids
 Mirim
 Jovem
 Feminino
 Aberto

3. Passadas
- Nas categorias (exceto Test Horse), o reparo será de 5 em 5 competidores.
- Na categoria Test Horse, o reparo será de 10 em 10 competidores.
- Todas as categorias terão direito a uma passada. A segunda será opcional (extra).

4. Inscrições
- Cada competidor poderá inscrever-se quantas vezes desejar, desde que com animais 
diferentes.
- No entanto, será classificado e premiado apenas com um único animal.

5. Faixa Etária das Categorias
- Baby: 0 a 6 anos
- Kids: 7 a 9 anos
- Mirim: 10 a 1  anos2
- Jovem: até 1  anos (seguindo o ano hípico e as regras da ABQM e SGP)4
Jovem: até 17 anos (seguindo o ano hípico e as regras da ABQM e SGP)



6. Regras Específicas por Categoria
- É obrigatório o uso de capacete nas categorias Baby, Kids e Mirim.
- Na categoria Baby, será permitido competir engarupado.
- É obrigatória a apresentação da GTA (Guia de Trânsito Animal) e do exame de anemia.

7. Equipamentos e Trajes
- Embocadura: livre
- Peso: livre
- Traje: livre para todas as categorias (camisa, boné, capacete, chapéu)

8. Condutas e Penalidades
- Maus-tratos não serão permitidos.
- O juiz é a autoridade máxima na pista e cabe a ele todas as decisões.
- Após a chamada, o competidor terá 1 (um) minuto para adentrar a fotocélula.
- Caso haja falha na fotocélula e o competidor seja prejudicado, este poderá voltar ao final da 
folha, mantendo a penalidade aplicada.
- Caso a fotocélula seja acionada sem a conclusão do percurso, o competidor será 
considerado "SAT" (sem aproveitamento de tempo).
- Erros de percurso não serão permitidos.

9. Acesso à Pista
- Apenas competidores adimplentes poderão ser chamados para pista.
- Será permitida a entrada apenas de competidores e treinadores que participarão da mesma 
bateria.

10. Alterações no Regulamento
A comissão organizadora poderá alterar este regulamento a qualquer momento. Todos os 
participantes estão cientes de que a comissão tem autoridade final sobre as regras da 
competição.

11. Responsabilidades
A organização do evento não se responsabiliza por eventuais danos, prejuízos ou incidentes 
envolvendo animais, veículos ou participantes.


